



7. SINIF 1. DÖNEM 1. YAZILI SORULARI

İsim Soyisim:					Sınıf:		Numara:		NOT:
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Bu bilgiye göre aşağıdaki işlem karelerinde boş kalan yerleri doldurunuz.
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Bu kurallar ışığında aşağıdaki sudokuları çözünüz.
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Not: Süreniz 40 dakikadır. 1 ve 2. sorular 30’ar puan. 3. sorudaki her sudoku 20 puan değerinde olup sınav 100 puan üzerindendir.

Başarılar…
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1. Bir rakam, herhangi bir situnda yalnizca bir kez kullanilir.
2. Bir rakam, herhangi bir satirda yalnizca bir kez kullanilabilir.
3. Bir rakam bir bolge tizerinde yalnizca bir kez kullanilabilir.
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-Verilen kelimeleri soldan saga, sagdan sola, yukardan asagiya, asagidan yukariya,

capraz olarak veya

tam tersi istikametlerde okuyarak tiim kelimeleri bulun ve iizerini ciziniz. (1x20~20 puan)
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Carpma ve bélme iglemleri, toplama ve ¢ikarma islemine gére islem &nceligine sahiptir.
Grnegin 4 +2 x 7 isleminde dnce 2 ile 7 carpili sonra 4 eklenir. Dolaysiyla 4 +2x 7 = 18
olmaktadir.
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Sudoku etkinliginde amag 1'den 6'ya kadar olan rakamlari kullanarak biitiin hiicreleri
doldurmakar. Ancak bir rakam her satir, her siitun ve her bolgede sadece 1 kez
kullanilabilir. Tablodaki bazi rakamlar oyunun basinda verilmektedir. Sudoku oyunu
oynanirken en gok dolu olan bolge, satir veya siitundan birisiyle baslanir. Segilen
bolge, satir veya siituna hangi sayinin gelip gelmeyecegine karar verilir. ilgili kurallar
asagida 6zetlemistir.




